SULIT

1 37701
BAHAGIAN A
[50 MARKAH]
1. Rajah 1 menunjukkan definisi ciri penyelesaian masalah berkesan
) N
7 Temngkan
| definisi ciri k@d yang perlu dibayar untuk
penyelesaian memperoleh, mengeluarkan
masalah Adan B. dan menyenggara, biasanya }| &
berupa wang, masa, tenaga, =
N, E dan perbelanjaan. = i
R g N\ B adalah stok atau wang, ¥
1 E | F A bahan-bahan mentah, staf dan
E"’ () aset lain yang boleh digunakan
JEXEA
Rajah 1
Berdasarkan Rajah 1, nyatakan
[2 markah]

[Lihat halaman sebelah



SULIT 4 37701

4. Rajah menunjukkan carta alir yang tidak lengkap bagi menentukan kelayakan menerima
biasiswa persekolahan.

Lengkapkan carta alir tersebut dengan melakar simbol yang betul pada ruang yang

disediakan.
INPUT
pendapatan_waris
: Benar
pendapatan_waris : ,/ PAPAR"Anda layak
< 20007 menerima biasiswa”

PAPAR “Maaf, anda tidak
layak menerima biasiswa”

..............................................

[ 3 markah ]

[Lihat halaman sebelah



SULIT 6 37701

7. Rajah 4 menunjukkan aktiviti yang dijalankan dalam fasa kitaran hayat pembangunan
sistem (SDLC).

Fasa Aktiviti

X
Kod Atur Cara Penyelesaian Dalam
pu - Bentuk Kod
# Kira purata sarkah
jumlah = @ input
for markah in senarai_markash: @ Froses
¥ jumlah = markah * o Output
purata = jualah / len({senarai_sarkah)
print(*Purata:*, purata) @ Logiaigoritma
= — o)
Rajah 4

Nyatakan fasa :

[2 markah]

[Lihat halaman sebelah



SULIT 9 37701

11.  Rajah menunjukkan paparan reka bentuk skrin yang memenubhi prinsip reka bentuk

interaksi bagi satu aplikasi.

KALKULATOR LUAS X

KIRA LUAS SEGIEMPAT
lebar (m)
= panjang (m) "
Masukkan nilai:

Panjang (m) : 10.0

Lebar (m) : 60

Luas Segiempat = panjang x lebar
= 10.0 x 6.0
= 60.0 m?

Nyatakan dua ciri reka bentuk paparan skrin yang memenuhi prinsip tersebut.

[2 markah]

[Lihat halaman sebelah



SULIT 10

37701

12. Berikut adalah proses reka bentuk interaksi semasa membangunkan produk yang tidak

mengikut urutan. Susun proses itu mengikut urutan yang betul dengan menulis 2, 3 dan 4

dalam ruang yang disediakan. Urutan 1 telah diberikan.

Aktiviti

Langkah

Maklumat mengenal keperluan pengguna terhadap sesuatu
produk boleh dikenal pasti menggunakan kaedah temu
ramah.

Membuat penilaian bagi menentukan kebolehgunaan dan
penerimaan produk atau reka bentuk oleh pengguna.

Menggunakan papan cerita untuk memahami aliran kerja
produk yang akan dibangunkan.

Membina prototaip bagi produk yang ingin dibangunkan
untuk membolehkan produk tersebut dikaji dan diuiji.

13. Penyataan berikut merupakan keperluan keselamatan data dalam rangkaian.

Merupakan lapisan pengesahan tambahan yang perlu

atau mengakses data dalam talian.

ditentukan oleh pengguna apabila ingin memasuki akaun

Nyatakan langkah keselamatan tersebut

[3 markah)

[1 markah]

[Lihat halaman sebelah



SULIT 13 37701
17. Jadual 1 merupakan jadual GAJI dalam satu pangkalan data.
IDpekerja Nama gajipokok elaun komisen
WA200 Ahmadi 1800 250 500
WA201 Cindy Loh 2500 300 600
WA202 Danial 3500 350 700
WA203 Camelia 4500 400 800
Jadual 1
(a) Hitung output bagi SQL berikut :
SELECT AVG (gajipokok)
[2 markah)]
(b) Nyatakan output bagi SQL berikut
SELECT SUM (komisen) AS Jumlah
FROM GAJI
[2 markah]

[Lihat halaman sebelah



SULIT 16

37701

20. Rajah 9(a) menunjukkan sebuah laman web yang menggunakan beberapa teknik navigasi.

Rajah 9(b) dan Rajah 9(c) menunjukkan paparan teknik navigasi yang dibesarkan daripada

Rajah 9(a).

€ 9 O @ wwwbkukitacom

[T} BukuKita Cor buky, ot ato kntegor .
Mmoo s Morn o2, Worgrmps s

Pr—— -
UTAMA BUKU  PENULIS  KATEGOR v

Temukan buku

kegemaran anda

Ribuan piihan buku daripada pelbagal
kategori untuk semua peringkat umur.

Harga Berpatutan

& man R Toh0)

K mat Pelangger

= Pangnactaan ke s Tracaaks, 100° selamat Buku berkuabt paca Karr vach s manmbanty
Maloyss o Nerpaenn Narga terbad e
Rajah 9(a)
A > Utama > Kategori > Novel > NovelMelayu | = | Teknik Navigasi X

Rajah 9(b)
KATEGORI ~  PROMOSI ~  BAHARU HUBUNG! KAMI
Novel >
Motivasi Novel Meleyy
Agama & Spiritual Novel Inggeris
Kenalikamak Novel Remaja
Pendicikan Novel Sejarsh
Bisnes & Exonomi
Hobi & Gaya Hidup
Rajah 9(c)

Berdasarkan Rajah 9(b) dan Rajah 9(c), nyatakan:

Teknik Navigasi Y

[2 markah]

[Lihat halaman sebelah



b)

e Atur cara B memaparkan nilai pemboleh ubah hargaPerluBayar,
manakala Atur cara A memaparkan nilai pemboleh ubah
diskaunRaya.

e Atur cara B lebih tepat kerana pemboleh ubah hargaPerluBayar
mewakili jumlah akhir yang perlu dibayar selepas diskaun
ditolak. / Atur cara B memaparkan nilai yang betul / Atur cara A

memaparkan nilai yang salah dan menyebabkan ralat logik.

/ Input hargaBaju /
:

| diskaunRaya = 25 |

hargaBaju >= 100 Tidak

v

nilaiDiskaun = hargaBaju * (diskaunRaya / 100) | nilaiDiskaun = hargaBaju
hargaPerluBayar = hargaBaju - nilaiDiskaun

]
/ Output hargaBaju /
!

Output hargaPerluBayar /

Input — 1m

3 proses —2m/ kurang 3 proses - 1m
Syarat & Ya / tidak — 1m

2 Output — 2m

1m

1m

6m
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