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Set penuh: Kertas Trial SPM

Sains Komputer (20+ set)

Sampel ini: 4 muka surat. Set penuh ada:

 Kertas trial SPM dari banyak negeri untuk subjek yang dipilih
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» Set Penuh: semua 17 subjek dan jadual ulangkaji A+

RM12.90

BELI SET PENUH RM12.90 >

nightmew.com/p/kertas-percubaan-spm - FPX semua bank - download sejurus lepas bayar

Sampel bermula di muka surat sebelah


https://nightmew.com/p/kertas-percubaan-spm?opt=komp&src=sample-pdf&sp=trial-spm-2026-sains-komputer-perlis
https://nightmew.com/p/kertas-percubaan-spm?opt=komp&src=sample-pdf&sp=trial-spm-2026-sains-komputer-perlis

SULIT 3770/1
NEREAE coscznsmmsmns e R AT SR KELAS: wcanmusiimveimissmig

PROGRAM GEMPUR KECEMERLANGAN
SIJIL PELAJARAN MALAYSIA 2026
ANJURAN BERSAMA
MAJLIS PENGETUA SEKOLAH MALAYSIA
NEGERI PERLIS

SIJIL PELAJARAN MALAYSIA 2026

3770/1

SAINS KOMPUTER

Kertas 1

Ogos

2 %jam Dua jam tiga puluh minit

SAINS KOMPUTER

Kertas 1

Dua jam tiga puluh minit

JANGAN BUKA KERTAS SOALAN INI SEHINGGA DIBERITAHU

. Tulis nama dan kelas anda pada ruangan vang disediakan.

Kertas soalan ini mengandungi dua bahagian: Bahagian A dan Bahagian B.
Jawab semua soalan.

Jawapan anda hendaklah ditulis dalam kertas soalan ini.

Pengiraan mesti ditunjukkan dengan jelas.

U I

Anda dibenarkan menggunakan kalkulator saintifik.

Kertas soalan ini mengandungi 29 halaman bercetak.
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Bahagian A
[50 markah]
Jawab semua soalan.

Masa vang dicadangkan : 60 minit.

15 Rajah 1 menunjukkan keperluan penyelesaian masalah berstrategi.

Lengkapkan rajah dengan jawapan yang betul pada ruang yang disediakan.

Keperluan Penyelesaian Masalah

Berstrategi
v v
Menggalakkan
pembelajaran kendin
b4 v
Membantu Mewujudkan
pengembangan komunikasi dua hala
sesuatu konsep
Rajah 1
[1 markah]
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4. Rajah 3 menunjukkan carta alir bagi memaparkan nombor secara rawak sebanyak tujuh
kali yang tidak lengkap.

Lengkapkan carta alir tersebut dengan melukis simbol yang betul pada ruang yang

disediakan.
SETKAN
pembilang = 1
0 ]
! pembilang = pembilang +1 !
: OUTPUT :
: nombor rawak '
pesnnesmannans Y ceseeescosannas SN REn 1 ............... '
5 ' va PROSES
[ ﬂmg i ? a9 : !
' e S : jana nombor rawak
Tidak
Rajah 3
[3 markah]
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8.  Rajah 5 menunjukkan komponen yang terdapat dalam satu struktur tatasusunan,

A
55.50 67.80 99.00 115.99 74.90
Senaraitarga
0 1 2 3 4
B
Rajah 5
Nyatakan komponen:
B S S RS R
Bcainannniiiniiiassainnnisiiaimaiiasnisnnninaansisesnnass
[2 Markah)
9.  Jadual 3 menunjukkan segmen atur cara bagi dua jenis subatur cara.
X Y
static void Jumlah (int x, int y) static int Jumlah (int x, int y)
{ {
int jawapan =x + v ; int jawapan =X +v ;
system_out.print (jawapan) ; return jawapan ;
} }
Jadual 3
Nyatakan subatur cara:
L i R N R S R R N A R R R R R R R A
N s S A N T LR A O SRS A
[2 markah]
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TAMAT SAMPEL

Suka sampel ini?

Set penuh: Kertas Trial SPM

Sains Komputer (20+ set)

Sampel ini: 4 muka surat. Set penuh ada:
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