SAMPEL PERCUMA

Kertas Trial SPM 2026 Sains Komputer
Pulau Pinang

Set penuh: Kertas Trial SPM

Sains Komputer (20+ set)

Sampel ini: 4 muka surat. Set penuh ada:

 Kertas trial SPM dari banyak negeri untuk subjek yang dipilih
« Skema jawapan / cadangan jawapan
» Set Penuh: semua 17 subjek dan jadual ulangkaji A+

RM12.90

BELI SET PENUH RM12.90 >

nightmew.com/p/kertas-percubaan-spm - FPX semua bank - download sejurus lepas bayar

Sampel bermula di muka surat sebelah


https://nightmew.com/p/kertas-percubaan-spm?opt=komp&src=sample-pdf&sp=trial-spm-2026-sains-komputer-pulau-pinang
https://nightmew.com/p/kertas-percubaan-spm?opt=komp&src=sample-pdf&sp=trial-spm-2026-sains-komputer-pulau-pinang

SULIT 3770/1 (B)

NO. PENGENALAN DIRI
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN MPSM

JABATAN PENDIDMAN NEGERI PULAL PINANG

PEPERIKSAAN PERCUBAAN SIJIL PELAJARAN MALAYSIA 2026

SAINS KOMPUTER 377011
Kertas 1
2 Jam 30 minit Dua jam tiga puluh minit

JANGAN BUKA KERTAS SOALAN INI SEHINGGA DIBERITAHU

. Tulis nombor pengenalan diri, angka giliran, nama dan Kelas anda pada ruang yang
disediakan.

2. Kertas soalan ini mengandungi dua bahagian. Bahagian A dan Bahagian B.
3. Jawab semua soalan.

4. Jawapan hendaklah ditulis pada ruang jawapan yang disediakan di dalam kertas
peperiksaan ini.

5. Pengiraan mesti ditunjukkan dengan jelas.
6. Anda dibenarkan menggunakan kalkulator saintifik.

7. Kertas peperiksaan ini hendaklah diserahkan kepada pengawas peperiksaan pada akhir

peperiksaan.

Kertas soalan ini mengandungi 28 halaman bercetak.

[Lihat halaman sebelah
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SULIT 3 3770/1(B)

BAHAGIAN A
(50 Markah)

Jawab semua soalan

1. Rajah 1 menunjukkan cadangan penyelesaian masalah yang menggunakan teknik

pemikiran komputasional yang menggunakan teknik leraian.

Rajah 1

Nyatakan dua ciri pemikiran komputasional itu.

[2 markah]

[Lihat halaman sebelah
SUL]T CHak Cipta Terpelihara Jabatan Pendidikan Negeri Pulau Pinang 3770!’1



SULIT 4 3770/1 (B)

2. Rajah 2 menunjukkan perbualan berkaitan dengan penyelesaian masalah berkesan.

AL (]
R

Rajah 2
a) Nyatakan ciri penyelesaian masalah tersebut.

...............................................................................................................

[1 markah]
b) Nyatakan alat yang digunakan untuk membantu ciri penyelesaian masalah di a).

[1 markah)
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SULIT 6 3770/1 (B)

4. Rajah 3(a) dan Rajah 3(b) memaparkan dua jenis carta alir struktur kawalan ulangan.

INPUT nombor

Rajah 3(a) Rajah 3(b)

Nyatakan jenis struktur kawalan ulangan bagi:

a) Rajah 3(a)

............................................................................................................

[1 markah]
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TAMAT SAMPEL

Suka sampel ini?

Set penuh: Kertas Trial SPM

Sains Komputer (20+ set)

Sampel ini: 4 muka surat. Set penuh ada:

 Kertas trial SPM dari banyak negeri untuk subjek yang dipilih
« Skema jawapan / cadangan jawapan
» Set Penuh: semua 17 subjek dan jadual ulangkaji A+

RM12.90

BELI SET PENUH RM12.90 >
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