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PEPERIKSAAN PERCUBAAN SPM
SARAWAK 2026

SAINS KOMPUTER

KERTAS 1

2 JAM 30 MINIT 3770/1

NAMA CALON

ANGKA GILIRAN

JANGAN BUKA MODUL INI
SEHINGGA DIBERITAHU

ARAHAN

1. Kertas peperiksaan ini mengandungi dua bahagian:

Bahagian A dan Bahagian B.

2. Jawab semua soalan di dalam ruangan yang disediakan.

KERTAS 1




Bahagian A
[50 markah]

1. Rajah 1 menunjukkan proses penyelesaian masalah yang tidak mengikut urutan. Langkah
3, 4, 7 dan 8 diberi.
Susun langkah tersebut mengikut urutan yang betul dengan menulis 1, 2, 5 dan 6 pada
ruang yang disediakan dalam Rajah 1.

Langkah

Kenyataan Penyelesaian Masalah

4

Menyenaraikan idea atau langkah semasa merancang penyelesaian.

Mengenal pasti masalah yang paling utama yang perlu diselesaikan.

Menyenaraikan beberapa idea yang dapat digunakan untuk
menyelesaikan setiap masalah yang telah dikenal pasti.

Setiap penyelesaian yang telah dilaksanakan perlu ditambah baik jika
masih terdapat kekurangan dan mengikut keperluan.

Mengumpul data tentang punca dan skop masalah.

Menggunakan pelbagai alat dan teknik yang telah dipilih untuk
menyelesaikan masalah.

Mengenal pasti sama ada hasil penyelesaian yang hendak dicapai
memuaskan.

Membuat pilihan yang terbaik daripada senarai idea yang telah dibuat.

Rajah 1
[4 markah]



2. Rajah 2 menunjukkan suatu algoritma.

( Mula )

/Papar"l\lamaanda":/

(i)
/ Masukkan nama /

(i)
/F’apar"Helln"‘nama
l Tamat |

Rajah 2

Nyatakan kod Java bagi yang berlabel

[2 markah]



. Rajah 4 menunjukkan kod atur cara Java bagi mengira purata berat untuk lima orang
murid.

public class KiraPurata {
public static void main(String[Jargs){
double []senaraiBerat={56.4, 70.1, 45.2, 66.0, 52.3};
int Bil=0;
double Jumlah=0;
do {
Jumlah = Jumlah + senaraiBerat[Bil];

Bil = Bil + 1;

double purata = Jumlah / Bil;

System.out.printIn("Purata berat = " + purata + "kg");

[2 markah]
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